
 

ABILITA' CONOSCENZE 

• Muovere correttamente il mouse e i suoi tasti 

• Eseguire giochi ed esercizi di tipo logico, linguistico, matematico, 
topologico, al computer  

• Prendere visione di lettere e forme di scrittura attraverso il 
computer  

• Prendere visione di numeri e realizzare numerazioni utilizzando 
il computer 

• Visionare immagini, opere artistiche, documentari 

Il computer e i suoi usi  
Mouse  
Icone principali del sistema operativo 
Altri strumenti di comunicazione e i suoi usi (audiovisivi, telefoni 
fissi e mobili….)  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ABILITA' E CONOSCENZE IN RELAZIONE AI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE 

Competenza europea di riferimento: Competenza digitale 

Campi di esperienza : tutti 


