
 

 

ABILITA' CONOSCENZE ABILITA' CONOSCENZE 

Fine classe terza scuola Primaria Fine scuola Primaria 

• Utilizzare nelle funzioni principali: 

televisore, video, telefono e 

telefonino  

• Spiegare le funzioni principali e il 

funzionamento elementare degli 

apparecchi per la comunicazione e 

l’informazione  

• Utilizzare il PC, con la supervisione 

dell’insegnante, per scrivere, 

compilare semplici tabelle;  

• Individuare alcuni rischi fisici 

nell’uso di apparecchiature 

elettriche ed elettroniche e 

ipotizzare soluzioni preventive. 

• Individuare alcuni rischi 

nell’utilizzo della rete Internet e 

ipotizzare alcune semplici 

soluzioni preventive 

• I principali strumenti per 

l’informazione e la 

comunicazione: televisore, lettore 

video e CD/DVD, apparecchi 

telefonici fissi e mobili, PC  

• Funzioni principali degli 

apparecchi per la comunicazione 

e l’informazione  

• Funzionamento elementare dei 

principali apparecchi di 

informazione e comunicazione  

• Rischi fisici nell’utilizzo di 

apparecchi elettrici ed elettronici  

• Rischi nell’utilizzo della rete con 

PC e telefonini 

• Utilizzare consapevolmente le più 

comuni tecnologie, conoscendone i 

principi di base soprattutto in 

riferimento agli impianti domestici.  

• Utilizzare semplici materiali digitali 

per l’apprendimento.  

• Utilizzare il PC, alcune periferiche  

e alcuni programmi applicativi.  

• Avviare alla conoscenza della Rete 

per scopi di informazione, 

comunicazione, ricerca e svago.  

• Individuare rischi fisici nell’utilizzo 

delle apparecchiature elettriche ed 

elettroniche e i possibili 

comportamenti preventivi  

• Individuare i rischi nell’utilizzo della 

rete Internet e individuare alcuni 

comportamenti preventivi e 

correttivi 

• Semplici applicazioni tecnologiche 

quotidiane e relative modalità di 

funzionamento  

• I principali dispositivi informatici di 

input e output  

• I principali software applicativi utili 

per lo studio, con particolare 

riferimento alla videoscrittura, alle 

presentazioni e ai giochi didattici.  

• Semplici procedure di utilizzo di 

Internet per ottenere dati, fare 

ricerche, comunicare  

• Rischi fisici nell’utilizzo di apparecchi 

elettrici ed elettronici  

• Rischi nell’utilizzo della rete con PC 

e telefonini 

ABILITA' E CONOSCENZE IN RELAZIONE AI TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE 

Competenza europea di riferimento: COMPETENZA DIGITALE 

 
Discipline di riferimento e concorrenti: “Tutte” 


